Cours 7 et 8

150 minutes

· Tournage des différentes scènes

· À ce point ci de l'activité, les élèves commenceront le tournage de la vidéo à proprement parler. Ils devront tourner les différentes scènes qu'ils ont élaborées dans leur scénarimage. À chaque fois qu'ils termineront le tournage d'une scène particulière, ils devront l'indiquer en marquant la date à l'endroit approprié sur le document « Scénarimage. »

· L’enseignant pourrait essayer d’obtenir l’aide du technicien en vidéo de l’école (s’il y a en un, évidemment) pour qu’il puisse assister les élèves lors du tournage et leur donner des conseils sur le plan technique. S’il y a une concentration cinéma dans l’école, on pourrait également demander l’aide d’élèves de cette concentration.

· Il faut s'assurer que les élèves aient accès à tout le matériel qui peut être nécessaire: caméra numérique, ordinateurs, Internet (au cas où ils voudraient aller chercher des capsules vidéos pour les intégrer à leur documentaire), etc. Attention : cette partie peut demander énormément de gestion du matériel et de l’espace. Les élèves n’auront pas suffisamment de place à l’intérieur d’une classe régulière pour pouvoir faire du tournage. De plus, certains demanderont peut-être de sortir pour aller tourner à l’extérieur. Il faut donc savoir mettre des balises. Pour pallier le manque d’espace, on pourrait peut-être réserver le gymnase ou l’auditorium. À cet égard, la gestion serait plus facile également avec l’assistance du technicien en vidéo… Sa présence serait donc d’autant plus appréciée

· À la fin du 8e cours, les élèves qui n’auront pas terminé le tournage devront absolument le faire à la maison ou dans leurs temps libres, car le cours 9 sera réservé exclusivement au montage et à la finalisation 

· Matériel nécessaire 

Voici une petite liste non-exhaustive du matériel nécessaire. Tout matériel additionnel jugé pertinent peut être proposé aux élèves. Si les élèves ont besoin de matériel particulier que l'école peut leur fournir, ils devront en avoir fait la demande préalablement, par exemple après la tempête d’idée (cours 5) ou après avoir terminé le scénarimage (cours 6).

· Un caméscope numérique ou une webcam

· Microphone

· Système d’éclairage

· Logiciels de tournage

1. Istop Motion (Mac) ($)

http://www.boinx.com
2. Monkey Jam (PC)

http://www.giantscreamingrobotmonkeys.com/monkeyjam/
Pour les équipes qui termineront plus rapidement...

· Montage

· Lorsque les élèves auront terminé de tourner leurs différentes scènes, il sera temps pour eux de passer au montage. Il est possible que certaines équipes terminent leur tournage à l’intérieur des deux cours prévus à cet effet : ces équipes pourront alors s’attaquer au montage. Ils devront alors avoir accès aux locaux d’informatique et à des logiciels de montage. Pour plus de détails, on invite à se référer au cours 9, puisque dans la progression « normale » de l’activité, c’est là qu’aurait lieu le montage. On y donne plus de détail sur les ressources à mobiliser.

