Consignes au lecteur : 

· Double cliquez sur le fichier : « AnalogieDuRoi.pps »

· Lorsque vous voyez le symbole « ( », appuyez sur la flèche de droite du clavier ou sur le bouton gauche de la souris. 

· À la fin, si vous souhaitez rebrousser chemin, appuyez sur la flèche de gauche du clavier.

Analogie du système nerveux 

L’histoire d’un roi, un peu nerveux …

( C’est l’histoire d’un roi, et de son château (.

( Celui-ci décide tout d’abord de faire ériger 4 tours aux coins du château.

( Au sommet de chaque tour, il poste une sentinelle qui l’avertira de tout déplacement autour du château.

( Aussi, à des endroits stratégiques, il poste un bataillon de soldats, prêt à se déplacer et à attaquer toute menace s’approchant du château. 

Pour assurer une communication efficace entre tous ces personnages, ( il engage des messagers, qui devront courir pour transmettre l’information. 
( Afin de leur faciliter la tâche, il fait creuser un réseau de tunnels secrets où les messagers pourront passer plus rapidement. Il attribue une lettre aux tunnels selon le sens de circulation de l’information :

( « A », étant pour les messages afférents (s’Approchant du roi), 

( « E », pour les messages efférents (s’Éloignant du roi) et 

( « M », pour les tunnels mixtes, pouvant acheminer les deux types de messages. 

Les ordres sont les suivants :

Si une ou des personnes s’approchent du château, je veux en être averti, coûte que coûte. C’est moi qui prends les décisions.

