Activité à analyser concernant les compétences et les DGF

Univers vivant o
Univers matériel  o
Univers techno o  Terre o et Espace o
	
              0
              +
               ++
   +++

	Compétence 1 : chercher des réponses ou des solutions à des problèmes d’ordre scientifique ou technologique

	1.1
Cerner un problème
	
	
	
	

	1.2
Choisir un scénario d’investigation ou de conception
	
	
	
	

	1.3
Concrétiser sa démarche
	
	
	
	

	1.4
Analyser ses résultats ou sa solution
	
	
	
	

	Compétence 2 : mettre à profit ses connaissances scientifiques et technologiques



	2.1
Comprendre des phénomènes naturels 
	
	
	
	

	2.2
Comprendre le fonctionnement d’objets techniques
	
	
	
	

	2.3
Dégager des retombées de la science et de la technologie
	
	
	
	

	Compétence 3 : communiquer à l’aide des langages utilisés en science et en technologie.

	3.1
Participer à des échanges d’information à caractère scientifique et technologique
	
	
	
	

	3.2
Interpréter et produire des messages à caractère scientifique et technologique
	
	
	
	

	3.3
Divulguer des savoirs ou des résultats scientifiques et technologiques
	
	
	
	

	Compétences transversales



	1. Exploiter l’information
	
	
	
	

	2. Résoudre des problèmes
	
	
	
	

	3. Exercer son jugement critique
	
	
	
	

	4. Mettre en oeuvre sa pensée créatrice
	
	
	
	

	5. Se donner des méthodes de travail efficaces
	
	
	
	

	6. Exploiter les TIC
	
	
	
	

	7. Actualiser son potentiel
	
	
	
	

	8. Coopérer
	
	
	
	

	9. Communiquer de façon appropriée
	
	
	
	

	Domaines généraux de formation



	Santé et bien-être
	
	
	
	

	Environnement /
	
	
	
	

	Consommation
	
	
	
	

	Orientation /
	
	
	
	

	Entrepreneuriat
	
	
	
	

	Médias
	
	
	
	

	Vivre-ensemble et citoyenneté
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